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IT-Consult Halle GmbH :

• 2000 gegründet aus DV-Abteilungen Stadt Halle & SWH-Töchter 
• Im Fokus: Stadt Halle (Saale) und Stadtwerke Halle, aber auch Drittkunden
• IT-Komplettdienstleister für IT-Endgeräte, RZ-Betrieb, SAP-Lösungen, kommunale 

Fachanwendungen, d.3, …, aber auch Sicherheit, Projektmanagement, Abrechnung-, 
Druckdienstleistungen, …

#geoObserver:

• GeoBlog #geoObserver seit 2012 → „Neues, Interessantes und Kurioses aus der Geowelt!“
• (fast) wochentäglicher Newsletter
• GIS & Geo & 90% Open! Open Source, Open Data, …

Und warum halte ich heute diesen Vortrag? Meine Botschaft:
Ich bin KEIN Python- und QT-Programmierer und KEIN KI-Spezialist, eher „Urania“-Wissen
und trotzdem, KI lohnt sich, seid neugierig, probiert es!

IT-Consult Halle GmbH / #geoObserver
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• QGIS-Kern und viele Kernbibliotheken sind in C++ und Qt (auch C++) geschrieben

• Python Programmierschnittstelle pyQGIS, Erweiterungen (Plugins) in Python

• Hilfreiche Quellen, Tutorials, … für den Einstieg:

YOUTUBE:
→ https://www.youtube.com/results?search_query=qgis+plugin+programming

→ „Building Your First QGIS Plugin - PyQGIS Masterclass“
https://www.youtube.com/watch?v=C-vcQenJppM

→ Gordon Schlolaut:
     „FOSSGIS 2024 PyQGIS Schnuppervortrag – Mein erstes Plugin für QGIS“
     https://www.youtube.com/watch?v=lDxAwl47lvE   genutzt f. GeoBasis_Loader-Prototyp

• WEBSEITEN:
→ Ujaval Gandhi (https://spatialthoughts.com):
     „Ein Python-Plugin erstellen (QGIS3)“
      https://www.qgistutorials.com/de/docs/3/building_a_python_plugin.html

QGIS: „normale“ Plugin-Programmierung in Python
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• https://geoobserver.de/qgis-plugins/

1. „GeoBasis_Loader“ → konventionell entwickelt (ich „nur“ Prototyp)
Finden und Einfügen vom mehr als 771 WMS-, WMTS-, WFS-, XYZ- und VectorTile-Diensten sowie OGC Feature 
API aus den Open Data Portalen der Landesvermessungsämter und des Bundes sowie von Hintergrundkarten 
(OSM, Basemap.de, ESRI, Google, Bing, …) zur aktuellen Karte.

2. „QuickPolygonRepair“ →  2x (entwickelt und auf Qt6 umgestellt) mit KI
Prüfung auf defekte Geometrien inkl. der Reparatur sowie dem Löschen doppelter Stützstellen.

3. „RandomPolygons“ → 2x mit KI 
Unkomplizierte Generierung zufälliger, teilweise auch beabsichtigt fehlerbehafteter Polygone.
Testprogramm für das Plugin „QuickPolygonRepair“

4. „RGB Color Picker“ → 2x mit KI
Ermittlung der Pixelwerte des Canvas im RGB- (dezimal & hex), CMYK- und HSV-Farbraum.

5. „Show Feature Count Toggle“ → 2x mit KI
Bestimmung der Anzahl der Features in Vektor-Layern und Tabellen mit nur genau einem Klick.

6. „Set Layer Transparency“ → 2x mit KI
Einstellen der Transparenz zwischen 0 … 100% für alle oder nur die markierten Themen (Layer) on bloc.

QGIS: Meine Plugins
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• Fundierte Python- & QT-Kenntnisse 
sind natürlich die 1. Wahl, aber ... 
es geht auch OHNE, z. B. mit KI

• Hinweis: Ich bin KEIN Python- und 
QT-Programmierer und KEIN KI-
Spezialist, eher „Urania“-Wissen 

• Also los, nur MUT zu KI ;-)

Anfrage KI 

Antwort

Code-Test in QGIS
Python-Konsole

OK/Fertig?

JA ☺

QGIS: Wege zu Plugins mit KI
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• KI erklärt gut (Kommentare)
• KI-Code ist verständlich
• KI vergibt sinnvolle Variablen-Namen
• KI macht Erweiterungs-Vorschläge (z. B. 

„ungültige Polygone“ oder „Install-ZIP“)
• KI spart Zeit
• Fehlermeldungen sind neuer Input
• Ich „unterhalte“ mich mit der KI (fast 

immer) tatsächlich wie mit einem 
richtigen menschlichen Programmierer

• Vorsicht: KI entfernt z. B. prints und 
ändert Übersetzungen in Ausgaben 
und formatiert ggf. auch neu* 

• ChatGPT vs. Gemini vs. DeepSeek?
Mit ChatGPT kam ich am weitesten,
es baut auch komplette, sofort 
installierbare Plugin-ZIPs

• ERFOLG: 5 produktive Plugins mit KI 
erstellt & alle mit KI auf Qt6 umgestellt

*… im Prompt formulieren

QGIS: Wege zu Plugins mit KI
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• KI-Nutzung offen legen → Kennzeichnung nach Art. 50 KI-VO ab August 2026 Pflicht?
„Diese Verpflichtung gilt nicht, wenn die Nutzung gesetzlich erlaubt ist, um Straftaten aufzudecken, zu 
verhindern, zu untersuchen oder strafrechtlich zu verfolgen, oder wenn die KI-generierten Inhalte einer 
menschlichen Überprüfung oder redaktionellen Kontrolle unterzogen wurden und eine natürliche oder 
juristische Person die redaktionelle Verantwortung für die Veröffentlichung der Inhalte trägt.“
(https://artificialintelligenceact.eu/de/article/50/) 

Also: Bei menschlicher Kontrolle keine Pflicht, aber IMHO klare Empfehlung.

• Bei QGIS-Plugins: in Quelltexten (z. B. Header) und in der „Metadata.txt“

QGIS: Bei KI-Einsatz bitte beachten
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• Kleinere, nicht geschäftskritische Tools, so wie diese 5 Plugins?
OK, in jedem Fall!

• Größere und große geschäftskritische Anwendungen?
Ich wäre vorsichtiger, aber:
Nicht ausschließen, in vielen kleinen und überschaubaren Schritten, viele Tests, … 
händische Code-Prüfung, Kommentare beachten!
Z. B. „Hier ist mein Code zum Mailversand, geschrieben mit dem Framework XYZ, kannst Du 
diesen auf das Symfony-Framework anpassen?“

• Verantwortung für den mit Hilfe der KI generierten Code:
Code tatsächlich („händisch“) prüfen → Die Verantwortung bleibt beim Autor → die KI ist 
kein Mitautor!

Einfach machen, neugierig sein & kritisch bleiben, habt MUT zur KI ;-)

KI-Einsatz bei der Programmierung, wie weiter?
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Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit!
Zeit für Fragen?

Mike Elstermann
Fachverantwortlicher GIS / GIS-Consultant

mike.elstermann@itc-halle.de
+49 345 581 7128
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